
binär decimal octoal hexidec binär decimal octoal hexidec 2^n n
0bN N 0N 0xN 0bN N 0N 0xN 0.0625 -4

0000000 0 000 00 0101001 41 051 29 0.125 -3
0000001 1 001 01 0101010 42 052 2A 0.25 -2
0000010 2 002 02 0101011 43 053 2B 0.5 -1
0000011 3 003 03 0101100 44 054 2C 1 0
0000100 4 004 04 0101101 45 055 2D 2 1
0000101 5 005 05 0101110 46 056 2E 4 2
0000110 6 006 06 0101111 47 057 2F 8 3
0000111 7 007 07 0110000 48 060 30 16 4
0001000 8 010 08 0110001 49 061 31 32 5
0001001 9 011 09 0110010 50 062 32 64 6
0001010 10 012 0A 0110011 51 063 33 128 7
0001011 11 013 0B 0110100 52 064 34 256 8
0001100 12 014 0C 0110101 53 065 35 512 9
0001101 13 015 0D 0110110 54 066 36 1024 10
0001110 14 016 0E 0110111 55 067 37
0001111 15 017 0F 0111000 56 070 38
0010000 16 020 10 0111001 57 071 39
0010001 17 021 11 0111010 58 072 3A
0010010 18 022 12 0111011 59 073 3B
0010011 19 023 13 0111100 60 074 3C
0010100 20 024 14 0111101 61 075 3D
0010101 21 025 15 0111110 62 076 3E
0010110 22 026 16 0111111 63 077 3F
0010111 23 027 17 1000000 64 100 40
0011000 24 030 18
0011001 25 031 19
0011010 26 032 1A
0011011 27 033 1B
0011100 28 034 1C
0011101 29 035 1D
0011110 30 036 1E
0011111 31 037 1F
0100000 32 040 20
0100001 33 041 21
0100010 34 042 22
0100011 35 043 23
0100100 36 044 24
0100101 37 045 25
0100110 38 046 26
0100111 39 047 27
0101000 40 050 28

!Right-most number == 1!

largest:
F*(β, p, e_min, e_max)

# of representable numbers

if "0" counts too +1 ^
^ *2 if negative too
(β-1)*(β^(p-1))*(e_max-e_min+1) 

β^(e_min)
smallest (= "precision"):

1.1...p....1 * β^(e_max)

!Right-most number == 1!









i :
Const-Richtlinie
Denke bei jeder Variablen darüber nach, ob 
sie im Verlauf des Programmes jemals ihren 
Wert ändern wird oder nicht. Im letzteren 
Falle verwende das Schlüsselwort const, um 
die Variable zu einer Konstanten zu machen.
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i :
Streams

.



i :
Kinds of loops / Loop controls / Recursion

→ optional if just one line of code

gets checked at every iteration ,
if true, loop continues ,

else
, loop stops

to exec .
at very end

OF of each loop

TIexecuted at very beginning of loop



i :(a/b)*b + a%b == a  // true

Standardbibliotheken
#include <cmath>
std::pow(2.5,2); // 2.5^2
std::abs(-3.5); // 3.5
std::sqrt(14.0625) // 3.75
#include <algorithm>
std::max(a,b) // returns larger value
!: both have to be same type
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i :
Constructors

[shitty var-name choice
in the context of
complex numbers
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Memberfurht. + * this
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i :
Pointers / Dynamism Daterstructure

pint - pointer pointer to (const int )
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i :
Pointer 1 Iterator
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