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Negative Binärzahlen

In GBit Binary gilt 1
,
= 00012 und Oio = 0002 .

→ Beobachtung :

0001
✗ = - I ⇔ + | | | | Ä

0000
⇒ -1

,
= 11112

Wie berechnet man allg . binäre Darstellung von

negativen Zahlen (hier im GBit System ) ?

Für ✗ = 0 führe folgende Schritte aus :

1) Binärdarstellung von 1×1 berechnen

2) Bits flippern

3) Die Zahl |
,
dazurechnen

Bsp : Für ✗ = -5 gilt

1) 1×1 = 5" = 01012

2) 010 ,
"¥) , 0,0

3) 1010 1011 → -5,0 = 10112

Beobachtung : Das erste Bit gibt das Vorzeichen an !

Daraus folgt zudem im GBit System :

• Kleinste Zahl : -810 = 10002

- Grösste Zahl : 7,0 = 01112



Präzedenzen :

Bei langen Ausdrücken wird dieser vom Compiler

mittels einer Präzedenzfaelle gelesen .

Allgemeine Merk regel :
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PunktHt > R > L
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Australian Rugby League

(→ Tipp : Präzedenzfaelle auf Spiele für die Prüfung )

Bsp :

- 3--4+1 && 2--3 → (3--14%11) && 12 =3)
TE

→
. 3=-3*2 II 5<=2+3 && true

→ (3--13*2)) 11115 - 12+31) neue true )

E- ÷÷
LE

Short Circuit Evaluation :

Bei den Operatoren 11 und && liest der Compiler

einen Ausdruck nur solange der Wert nicht

eindeutig ist . Z.B . muss bei 5--2 @& 7% ++✗ =-3 -2

nur 5--2 ausgewertet werden . Da dies bereits

false ist
,
ist der Wert des ganzen Ausdrucks eindeutig

und die rechte Seite muss nicht ausgewertet werden .



Bsp : seien ×
, y beliebige Variablen vom Typ int .

. 4 > 9 12 11 5 == 19%7 II ✗ ++ ⇐ 7%3 - y + 18*19/2

-IF true → Short Circuit Evaluation

→ true

• 2=-1+3 && ✗ / (9-3*3) == 4

false
-

→ Short Circuit Evaluation

→ false

For - Loops :

Allgemeine For - Schleife :

:

-fortiniiiliz.ee : condition:#pression / {

codetoirun ↑
}

Ise

\

:

Bsp :

for ( int i = 0 ; i - 15 ; i = i + 5) {

Std : :<out ⇐ i ⇐
"

In
"

;

}

→ Output : O

5

10


