
 

• double > float > uns. int > int > char > bool

• Falls Kommazahl in Rechnung: double (NICHT float)

• 1 Byte = 8 Bits und somit mit 4 bytes (2^8)^4 mögliche Ziffern

• uns. int n < 0 —> n=(2^32-n)

• Dezimal in Binär (Beispiel 73): 


• 73%2=1 |36

• 36%2=0 |18

• 18%2=0 |9

• 9%2=1   |4

• 4%2=0   |2

• 2%2=0   |1

• 1%2=1   |0 <— aufhören


• Lösung von unten nach oben lesen: 1001001

• % operator immer gleiches Vorzeichen wie erster Wert

Hexadezimal (16^n):

statt 10,11,12…-> a,b,c…

0x92fe = 14*16^0 + 15*16^1…

Binär: 0b

Hexa: 0x

call by value: der Wert wird kopiert

call by reference: ein Alias auf den Wert von einer 
Variablen wird übergeben

Operatoren/Fliesskommazahlen/Schleifen
Strings/Vektoren



 

Pointer/IteratorenClass Bibliotheken



 

new/delete Node EBNF Prioritäten



 

Beispiele

Tree-Node
Cell/Box/avec/stack

llvec alte Aufgaben






EBNF Rekursion Anderes








