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Tipps iibung I

Aufgabe 1 : Diese Aufgabe ist nicht so Schwer , wie sie am Anfang zu sein scheint :)

7. Erimere dich an die Formel
,
Mit Welcher man unhand des Ortsvektors ( von t abhiingig)

die Geschwindigkeit eines Punktes bestimmen Kann
.

2. Was ist die Formel fiir die Schnelligkeit eines Punktes ? → Script

3. Forint die Gleichung fiirrp um → teilt sie auf in einTeil omit den Auedriicken
Cos and sin & in ein Teil ohne nos und sin .

Was kiinnt ihr aus dieser
"

neuen
"

Gleichung
ablesen ?

Aufgabe 2 : 1 . Stelle Ep und Ey in abhoingigkeit von É und Ey deer
. Zylinderkoordinaten !

Wie Kann der Ortsvektor From Its unhand der gegebenen Information
beschrieben werden ?

Teilanfgaben 1&2 Sont alles gleich wie Aufgabe 1

Aufpassen : tip , Ey ableiten : Zuerst Ép und Ey in kartesischen Koordviaten
Schreiber

,
darn erst ablei ten

. p , Y und t Sind abhiingig cont !T
Zeitvariable

3. Ersetze die zylindrischen Basisvektoren Ep ,Éylundéz) durch die kartesischen
Basisvektoren É× , Ey und Éz

↳ einfach das einsetter , was du in 1
. Schon bestimmt hast :)

Aufgabe 3 : • lose die Aufgabe 2-verst in Polarkoordinaten
,
darn in Kartesis chen koordinaten

.

• Versache
,
dir 2-verst vortustellen wie sich das system bewegt .

1. Bestimme die Lage nom Punkt A Cats Vektor , welcher von 0 auf A zeigt of
"

)

in Abhiingigkeit von t . ↳ wie kannst du daraus die Geschwindigkeit bestimmen ?
2 . Analog tu Aufgabe 1

Aufgabe 4 : • Ausdruck yltl ableiten → auf wetche Rega mnsst du dabei achten?
• t=t

,
eins etzen


