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MatrixMultiplikation
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InverseMatrizen

Dieman Inversevon einer nen MatrixAwirdmitA bezeichnet Esgilt

AA En
WennAeineInversebesitztso nenntman A reguläroderinvertierbar

Die Inverse istimmereindeutigbestimmt Dh esgibtimmernureineMatrix A welche A invertiert

WennwiranMatrizenals Transformationendenken machtÄdie Transformation vonArückgänig

Inverseconta
Um nundie Inverseeinerbeliebigen nenMatrix zuberechnenbenutzenwirdenGaussJordanAlgorithmus

Bsp

2 1 0
A 1 2 2

0 11

2 10 1 00 2 1 o
o 541 2 2 0 1 0 0 54 1 2 0 1 20 0 54 1 20
oo no 1 1 0 0 1

1 0 028.5102 E 2 10 1 00 20 24
o 1 01 24 0 1 0 1 2 4

0 0 1 1 25
1 0 1 2 4

00 1.1 2 5 0 0 1 1 2 5

A 93
1 25

AllgemeinführenwirfolgendeOperationdurch A I B I Ä

Für 2 2Matrizengiltausserdem

a b
e d ad b

Bsp BestimmedieInversevonA

A 23 A 232 A

WennAeineInversebesitztso nenntman A reguläroderinvertierbar



Wiekann esseindasnichtimmereine Inverseexistiert
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OrthogonaleMatrizen

EinenonMatrixheisstorthogonalfalls
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dh orthogonaleMatrizensind aA sehrleichtinvertierbar

OrthogonaleMatrizenerfüllenimmerdieseEigenschaften
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InsgesamtbehaltenFormenihre Geometriebei
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BeispielesindRotationenundSpiegelungen

In2D könnenwirVektoren umeinenbeliebigenWinkelx mitfolgenderMatrixrotieren

Ala cosa sind
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In 3 Dkönnenwir um Achsenrotieren GivensRotation
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Beispielaufgaben

LösedasLas OHNEdasGaussverfahrenzu benutzen
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Tipps zur Serie

1 Wichtig Zusammenhang aus Übungsstunde und Zusammenfassung brauchen

2 Wichtig Gaussen

3 WelcheDimensionmuss Bhaben Rechnetzuerstmit allgemeinenEinträgenbu.bizetc

4 Rechenaufwendig Versuchtes selber trainingfürKreuzprodukt Matrixmultiplikationetc
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