
lvalue simply means an object that has an identifiable location in memory

r-value simply means, an object that has no identifiable location in memory 
(i.e. having an address).

-> Rale and Lvalue

↳ Kann verwirrend sein
,

ist oft aber nicht schwer wenn man es sich

vorsichtig Eberlegt .

-> L-value :

↳ wir werden spater noch sehen Was Addressen Sind

-> R-value

=> Ein Objekt/ eine Variable muss nicht immer das Gleiche sein
,
es hangt

von der expression ab.

Aber ihr Konnt z .
B
.

niz einen R-value links einer Zuweisung
(i.e . einfaches Gleichteichen) haben

.

(weil es keinen art in memory
hat i

.e .
Ihr konnt nichts dort

rein schreiben
. S



https://en.cppreference.com/w/cpp/language/operator_precedence

Expressions
- Z bungszwecken lassen sich ziemlich Schwere Bsp .

Konstrieren
,

ihr solltet aber versuchen in evrem Code migh Geine Mehr-

deutigen expressions zan haben
.

-> Hier firdet ihr

Przedenz und Assoziatvitat allen Operatoren .

Ally . Vorgehen beim evalvieren

-> verschiedene Operatoren - Przedenz, Welche Operatoren -
wo setze ich

missen zuerst evalvient Klammern

-> gleiche Operatoren=> Assoziadivitat
werden ? In welche

->
Rich wird'

daviet?
-> operationen versch · Datentypen is type conversion (implicitorsion (

I

32 bit :

-28
...,

O
....
2-1 32 bit kommazahlen

I
I

bool to int - unsigned int
- float - double

I otrue/false 32 bit : 0
, ...,

231 bit kommaz
.



Ein paar Bsp . (aus der Serie)

-- a = b = 5; wir sehen=

underators are Fat !
(in diesem Fall von rechts

mach links)
- (a = (b = 5));
jetzt konnen wir auswerten

a
= b ;
a = 5 j

- Pre vs . Post
.

Increment

pre-increment ++ i
Il

change then use
"

e .

g. int a = 5 ;

int b = ++ a; - zuerst "change" dann "use"
also zuerst at1 rechnen

1) b ist 6 und dann b zuweisen

post - increment it+ "use then change"
e.

g .
int a = 5;
int b = a +to zuerst "use" dann "Change"I

Il b ist 5 also zuerst a (also 5) b
zuweisen , dann at 1 rechnen



Boolean

-> true/false
-> False O

,
zahl O entsprint true

-> Short Circuit evaluation :

true II ... - tre wird vom compiler garan
Hert
,

False && ... false egal was ... ist

I kann
gewisse

evaluationen effizienter machen
.


