
Funktionen

-> Funktionen folgen immer diesem Muster :

retuntype function-name) arguments (4
1) body

I return statement

3

↳ migl . returnetypes sird int/bool/ float etc .

dann

sagen wir die Frnktron gibt uns einen Wart mit

diesem 1P Erick.j
-> void als return type heisst wir geben nichts zurck

↳
Wenn eine Fut aufgerfen wird

, springt das Programm
in diese Fkt und fuhrt den Code aus bis ein
return value

; gefurden wird (oder be: einen void Fut
,

die Fut fentig ist
. )
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if ( ... ) return 5;3 Wichtig : Jede mogliche Weg
Cheisst in allen it else etc)

it (
-. ) Greturn 6 ; Y muss ein return haben !

return 7;
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↳ Das Sind die Flt-Argumente z . B
.

int add two
-

numbers [int a
,
intb)4 ...



Step-wise refinement

-> grosse probleme angehen ,
indem ihr Sie in kleinere unterteilt

-im Code :
Funktionen

-> e .

g .
funktionen ba

hinschreiben

↳ in kommentaren Schreiben was
die

Idee der Fut ist

↳ Schauen ob sie einzeln

funktionieren

=unit testing
- umgekehrt auch fir
debugging giltig
-> wenn es nicht

funktionist

dann nicht einfah random

suchen
sondern quasi

Schrittweise annahem

-> bis hie
stimmts

↳ bis hier---

in dieser Fut .
et

.



1 Pre-conditions are the things that must be true 
before a method is called. The method tells clients 
"this is what I expect from you".

2 Post-conditions are the things that must be true 
after the method is complete. The method tells 
clients "this is what I promise to do for you".

3 Invariants are the things that are always true and 
won't change. The method tells clients "if this was 
true before you called me, I promise it'll still be 
true when I'm done".

PRE/ POST Pre-so weit wie mig ; ihr
↳ michtet den Nutzen der
Fruktion nicht einschranken

Post - migh. geneuleng

!
↳ soll ganz genau

kar

sein was passient

einfach "leserlich" sagen
was

die Fkt returned

on wenn
in sagt

e . g :

Fut returnedt


