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Function/operator overloading
-> compiler muss wissen welche Funktion gemeint ist wenn

er eine antrifft .

Funktions Signatur wird eindeutig bestimmt durch

↳ Name der Funktion
↳ Anzahl der Argumente
↳ Datentypen der Argumente
↳ Reihenfolge der Argumente

NICHT durch

↳ Datentyp des return value

↳ Namen der Argumente

= "overloading" mehrere Fkt mit gleichem Namen

d.
h . Unterscheidung durch Typ/Anzahl Argumente

operator overloading
- operatoren Kinnen als member und als non-member

implementiert werden .

Davon abhngig ist z . B .
die

Anzaul Argumente
-> Wie werden die of tatsachlich evalviert ?

Cappreferenceto operator overloading)

d. h .
fur = + (= Addition)

haben wir a+ b
-

↳ a operator (b) als member

L operatort (a , b) als non-member

-> In member functions haben wir implizit immer auch

den this per als Argument dabei.






