
https://stackoverflow.com/questions/57483/what-are-the-differences-between-a-
pointer-variable-and-a-reference-variable

pointers and references:
5
3, 3
x:3, &x:0x7ff7bc0fc468
y:3, &y:0x7ff7bc0fc468
z:0x7ff7bc0fc468, *z:3
w:0x7ff7bc0fc468, *w:3

https://www3.ntu.edu.sg/home/ehchua/programming/cpp/cp4_PointerReference.html
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Nicht verwechseln : pointer und referenzen
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fr mehr :

sind nicht das gleiche !

output :
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- alle haben die gleiche Adresse

↑
memory Adressen sind einfach hex zahlen

E Pointer dereferenzieren * dorthin gehen , wo der ptr hinzeigt.
↳ nicht mit referenzen verbinden

e
. g.
intx=1 ;

int + z = & X ;
L
Adress operator : Wert eines ptr muss ja

eine Adresse sein
.

1 Went an stelle im memory , an die z zeigt ausgeben :
Sta :i cout * z
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