
https://www.programiz.com/cpp-programming/stl-containers

https://medium.com/omarelgabrys-blog/diving-into-data-structures-6bc71b2e8f92

https://www.analyticsvidhya.com/blog/2021/06/datatypes-and-containers-in-python-a-complete-guide/

-> Datenstukturen Ebersicht

↳Vielzahl an Datenstukturen/containers etc. Je nach dem
was man erreichen mchte

- wie tever istRechenleistung?
swie tever istDatentransfer?
-> wie tever istspeicherplatz?
~ Welche Operationen (search, insert, delete, max, min etc... (

sollen vorhanden sein? Fir Welche soll die Datenstruktur
optimiert werden?

Kurze (nichterschipfende) [bersichten

-> Allg. Ebersicht:
-> C++Ebersicht:

-> Python Ebersicht:

-> Es lohnt sich sehr oft kurz in der Dokumentation einer Library oderZirfach Google nach einem Container zu suchen, um zu

sehen Welche Ekt. bereits implementientsind.

-> Balanced BST -0(h) ist meist die worst-time

(Bsp. AUL trees)
complexity > h soll moglichstnach an logn sein!

-> Hash Tables/Functions
wir frgen ein ElementXin eine Tabelle von Grosse M ein:

input X

hash(*)- went - index-wertM

idx
↳ stellt sicher, dass der

Index innerhalb der
Liste/ des Arrays ist.

-> Problem: Was machen falls zwe:Elemente an die gleiche Stelle

geschrieben werden sollen? Wie gehen wir mitKollisionen um?

falls das key. Set von Begin an bekannt, kann
h(k) perfectgewault werden.

<open hashing: Eintrage ausserhalb der Tab. erlaubt

!
~ dynamisch

+closed hashing: Eintrage ausserhalb Tab nicht erlaubt

>Open addressing: h-Index nicht der gleiche for Kollisionen

closed addressing: h(ki) gleich kollisionen



https://iq.opengenus.org/time-complexity-of-hash-table/

https://khalilstemmler.com/blogs/data-structures-algorithms/hash-tables/

↳In der Vorlesung kamen nur die mitgenem Pfeil
soweit ich weiss)

-> linear probing = bei kollision einfach den hashindex des Key den wir eintigen
+=1 rechner

=>Nachter: primare Haufung; ahnliche (Schlissel, haben ahnliche) hashadressen

haben ahmliche Sondierungsfolge d.h. es bilden sich lange zusamk. Volle

Bereiche in der Hashtabeke.

Primary Clustering herst do falls der Hashindex in einem
bereits existenten Cluster gelandet ware, dass sich das

Cluster dann Vergrissert.
-> Quadratic Probing - Hashindex um 1,4,9,1600.

verschieben.

Nachteil: secondary clustering; that zu cluster Vergrisserung
it in der Nahe des original hashindex

Ki,kz haben nur die gleiche Sondierungsfolge, wenn
der original Hashindex gleich war.

-> double hashing zweite, unabhngige H wahlen.

Bsp h(k) =kmod7, he(k) = 1 + kmod5

-> hashindex s(4,j) =h(k) # Ih(k), jtN
↳ falls nach links sondieren

-> Cuckoo hashing of zwei Indextabellen, falls
Kollision in T. + auf T2 wechseln mit he(k).

-> chaining:Elemente e.g. als linked list an die Korrekte
Stelle anhngen.

-> weiterfuhrende Links:



-> Quadtrees
max-cap

· (x2,yz)

(x,y,)
subdivide.


