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-> klassen wahnlich wie in CA

BSP.

->

magic methods (wie operator overloading)
Autzahlung:
Bsp.

28.6.

-> class vs. instance variables: musstihrntnhalber

Bsp.

-> fir eure tweak konnt ihr probs immer instance variables machen,
d.h. in --init-- definieren

-> self wie this pointer in CA, istimmer das erste Argument
irgendeiner Ektin einer Klasse



https://www.geeksforgeeks.org/inheritance-in-python/

-> Inheritance

Gute Ebersicht

-> wer ihr magic methods implementientund benutzen wollt,
achtetdarauf welche mm gerufen wird/ werden soll.

leg. Square oder Rectangle vom ibungs Bsp.)



lambda arguments : expression

https://www.w3schools.com/python/python_lambda.asp

- Konzepte
↳ Interpreted vs. compiled
↳
dynamic vs. static timing type hinting

↳ functional programming
↳
generic programming

-> lambda

In
Enklaring +Bsp.


