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1. Einführung

In diesen Slides präsentieren wir 3 Tools für Python:
JupyterLab
CodeExpert
Terminal
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Warum diese Tools?

JupyterLab ist ein weit verbreitetes Tool zum Managen und Schreiben
von Python Skripts. Es wird in Vorlesungen und Projekten in späteren
Semestern verwendet werden.
CodeExpert wird für die Übungslektionen und die Hausaufgaben
verwendet. Grund dafür ist das automatisierte Testsystem.
Der Terminal wird verwendet um Python Code schnell und
unkompliziert zu testen.
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2. JupyterLab
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Was ist JupyterLab?

JupyterLab ermöglicht das interaktive Schreiben und Ausführen von
Code in einem sogenannten JupyterLab Notebook.

In dieser Vorlesung verwenden wir (zusätzlich zu CodeExpert)
JupyterLab zum Schreiben von Python-Programmen.

Code-Beispiele in JupyterLab.
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Beispiel
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Warum JupyterLab?

JupyterLab
zeigt Ihnen den Output verschiedener Versionen Ihres Codes;
erlaubt es Ihnen, Ihre Arbeit einfach in einzelne Teile zu unterteilen;
und
unterstützt Kommentare, die sowohl Text als auch Diagramme
enthalten. Dies erlaubt es anderen Personen Ihren Code zu verstehen.

Mehr Informationen finden Sie in der JupyterLab Dokumentation:
https://jupyterlab.readthedocs.io/en/stable/index.html

6

https://jupyterlab.readthedocs.io/en/stable/index.html


Setup Überblick
1. Laden Sie Python 3.11 herunter und installieren Sie es.

Möglicherweise ist bereits eine ältere Python Version auf Ihrem Gerät installiert. Wir
werden jedoch Version 3.11 installieren, um spätere Probleme aufgrund von
Versionsunterschieden zu vermeiden.

2. Updaten des Python Package Managers: pip
pip wird zum Installieren ö�entlicher Bibliotheken (packages) mit Python Code
verwendet.

3. Installieren von JupyterLab und anderen Python packages die
während des Semesters benötigt werden.
Speziell werden numpy (schnelle Vektorrechnungen), pandas (arbeiten mit
Tabellen), und matplotlib (Graphen und Plots) installiert.

4. Starten und Stoppen von JupyterLab, Ö�nen von Jupyter Notebooks.
In den folgenden Abschnitten werden Schritte 1-3 für Windows, macOS, und
Ubuntu-Linux detailiert beschrieben. Danach geht es in Abschnitt 7 weiter.
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3. Python & JupyterLab installieren
(Windows)
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Vorwort

In diesem Abschnitt zeigen wir, wie man Python & JupyterLab unter
Windows installiert. Eine andere Möglichkeit, JupyterLab auszuführen,
besteht darin, es mit Anaconda zu installieren.
Anaconda ist eine weit verbreitete, quello�ene Python-Distribution,
die die Paketverwaltung und -bereitstellung vereinfacht.
Wenn Sie Anaconda bereits installiert haben (was in einigen
Computerlabors in CAB der Fall ist) oder es verwenden möchten,
gehen Sie zu section 4.
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Schritt 1a: Python herunterladen (Windows)

Laden Sie Python 3.11.6 herunter:
https://www.python.org/downloads/release/python-3116/.
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Schritt 1b: Installer ausführen (Windows)

Finden und führen Sie den Installer aus.
Wichtig! Stellen Sie sicher, dass “Add Python 3.11 to PATH” ausgewählt
ist.
Schliessen Sie den Installer sobald die Installation abgeschlossen ist.
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Schritt 2a: Command Prompt ö�nen (Windows)

Suchen und ö�nen Sie die Windows Command Prompt als Administrator
(Rechtsklick). 12



Schritt 2b: Python-Version überprüfen (Windows)

Stellen Sie sicher, dass Python korrekt installiert wurde indem Sie
python --version eingeben und “Enter” drücken.
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Schritt 2c: JupyterLab installieren (Windows)
Geben Sie sie folgenden Befehle in der Command Prompt ein und drücken Sie
“Enter”:

python -m pip install --upgrade pip wheel
Damit wird der Python Package Manager pip upgegraded und es wird wheel installiert.
wheel ermöglicht das schnelle Installieren von Python Packages.
Wenn alles funktioniert hat sollten Sie “Successfully installed pip-23.0 wheel-0.38.4”
sehen.

python -m pip install numpy matplotlib pandas jupyterlab
timetable openpyxl seaborn[stats]
Damit werden JupyterLab und andere Python Packages installiert. Falls alles funktioniert
hat sollten Sie “Successfully installed . . . ” sehen. Fehler werden üblicherweise mit rotem
Text kommuniziert. Sollte ein Fehler auftreten, schauen Sie sich die folgenden Abschnitte
für mögliche Lösungen an.
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Fehlerbehebung Teil 1 (Windows)

Sollten Sie den folgenden Fehler während des letzten Schrittes sehen

sollten Sie Visual C++ 2015 Build Tools installieren:
http://go.microsoft.com/fwlink/?LinkId=691126&fixForIE=.exe
Nachdem die Installation abgeschlossen ist, müssen Sie Ihren
Computer neu starten und den folgenden Befehl ausführen
python -m pip install --upgrade setuptools
Sie können jetzt Schritt 2c erneut probieren.
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Fehlerbehebung Teil 2 (Windows)

Falls immer noch Fehler vorhanden sind (zum Beispiel ’winpty.h’ is
missing), probieren Sie folgendes:

Führen Sie python -m pip install pipwin aus
Danach, führen Sie folgende Befehle aus:

python -m pipwin install numpy
python -m pipwin install matplotlib
python -m pipwin install pandas
python -m pipwin install jupyter
python -m pipwin install timetable
python -m pipwin install openpyxl
python -m pipwin install seaborn[stats]
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Fehlerbehebung Teil 3 (Windows)

Sollte es immer noch nicht funktionieren müssen Sie das fehlende
pywinpty File manuell installieren.

Ö�nen Sie https://pypi.org/project/pywinpty/2.0.12/#files.
Laden Sie das zu Ihrer Python Installation passende whl File herunter.
Falls Sie unsicher sind, versuchen Sie die cp311 Version zuerst.
Installieren Sie das File mit dem Befehl python -m pip install
[FILE] wobei [FILE] der Pfad zum heruntergeladenen File ist.
Führen Sie nun die Befehle aus Schritt 2c erneut aus.
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Schritt 3: Command Prompt neu ö�nen (Windows)

Schliessen Sie die Command Prompt indem Sie exit eingeben und
“Enter” drücken.
Ö�en Sie eine neue Command Prompt. Dieses mal aber nicht als
Administrator
Fahren Sie mit Abschnitt 7 fort um JupyterLab zu starten.
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4. Anaconda & JupyterLab installieren
(Windows)

Wenn Anaconda bereits auf Ihrem Computer installiert ist, fahren Sie mit
Schritt 2 zur Installation von JupyterLab fort. Auf Windows-Computern in
CAB ist Anaconda bereits installiert.
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Schritt 1a: Anaconda herunterladen (Windows)

Laden Sie die neuste Anaconda Version von
https://www.anaconda.com/ herunter
Navigieren Sie zum Ordner in welchen das File heruntergeladenen
wurde (wahrscheinlich der Downloads Ordner).
Das Files welches Sie heruntergeladenen haben sollte
Anaconda3-2023.09-0-Windows-x86_64.exe heissen. Je nachdem
wann genau Sie dieser Anleitung folgen ist es möglich, dass das File
einen leicht anderen Namen hat.
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Schritt 1b: Anaconda installieren (Windows)

Führen Sie den Installer aus.

Wenn Sie das Installation Options Menü erreichen, markieren Sie ‘Add
Anaconda3 to my PATH environment variable’ und wählen Sie INSTALL
aus.
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Schritt 1b: Anaconda installieren (Windows)

Führen Sie den Installer aus.

Wenn Sie das Installation Options Menü erreichen, markieren Sie ‘Add
Anaconda3 to my PATH environment variable’ und wählen Sie INSTALL
aus.
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Schritt 1b: Anaconda installieren (Windows)

Führen Sie den Installer aus.

Wenn Sie das Installation Options Menü erreichen, markieren Sie ‘Add
Anaconda3 to my PATH environment variable’ und wählen Sie INSTALL
aus.
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Schritt 1b: Anaconda installieren (Windows)

Führen Sie den Installer aus.

Wenn Sie das Installation Options Menü erreichen, markieren Sie ‘Add
Anaconda3 to my PATH environment variable’ und wählen Sie INSTALL
aus.
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Schritt 1b: Anaconda installieren (Windows)

Führen Sie den Installer aus.
Wenn Sie das Installation Options Menü erreichen, markieren Sie ‘Add
Anaconda3 to my PATH environment variable’ und wählen Sie INSTALL
aus. 21



Schritt 2a: Command Prompt ö�nen (Windows)

Suchen und ö�nen Sie die Windows Command Prompt. 22



Schritt 2b: Python-Version überprüfen (Windows)

Stellen Sie sicher, dass Anaconda korrekt installiert wurde indem Sie
conda --version eingeben und “Enter” drücken.
Machen Sie dasselbe mit Python, indem Sie python --version
eingeben.
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Schritt 2c: Neues conda Environment (Windows)

Ö�nen Sie einen neuen Command Prompt.
Führen Sie conda create --name inf2 python=3.11 aus. inf2 ist der
Name des erstellten Environments. Sie können einen beliebigen
Namen auswählen.
Führen Sie conda activate inf2 aus um das Environment zu
aktivieren. Die Kommandozeile sollte nun mit (inf2) ganz links
beginnen.
Führen Sie conda install numpy matplotlib pandas jupyterlab
openpyxl seaborn[stats] und pip install timetable aus um
die notwendigen Packages zu installieren.
Schliessen Sie den Command Prompt.
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Schritt 3: JupyterLab ausführen (Windows)

Ö�nen Sie einen neuen Command Prompt.
Führen Sie conda activate inf2 aus um das Environment zu
aktivieren.
Geben Sie jupyter lab ein und drücken Sie “Enter” um JupyterLab
zu starten.

Hinweis: Alternativ kann man auch den Anaconda Navigator ö�nen und
JupyterLab über die Benutzeroberfläche starten.
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Fehlerbehebung Teil 1 (Windows Anaconda)

Problem: conda wird nicht als interner oder externer Befehl erkannt.
Dieser Fehler tritt auf, wenn Anaconda nicht zum System-PATH
hinzugefügt wurde.
Stellen Sie während der Installation sicher, dass das Kästchen “Add
Anaconda to my PATH environment variable" aktiviert ist. Wenn
Anaconda bereits installiert ist, müssen Sie möglicherweise Ihre
Eingabeau�orderung oder Ihr System neu starten, damit die
Änderungen wirksam werden.

26



5. Python & JupyterLab installieren (Mac)
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Schritt 1a: Python herunterlanden (Mac)

Laden Sie Python 3.11.6 herunter:
https://www.python.org/downloads/release/python-3116/.
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Schritt 1b: Installer ausführen (Mac)

Finden Sie den Installer und führen Sie ihn aus. Wenn Sie das
Installation Type Menü erreichen, wählen Sie INSTALL aus (CUSTOMIZE
sollte nicht notwendig sein).
Schliessen Sie den Installer sobald dieser fertig ist.
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Schritt 1b: Installer ausführen (Mac)

Finden Sie den Installer und führen Sie ihn aus. Wenn Sie das
Installation Type Menü erreichen, wählen Sie INSTALL aus (CUSTOMIZE
sollte nicht notwendig sein).
Schliessen Sie den Installer sobald dieser fertig ist.
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Schritt 1b: Installer ausführen (Mac)

Finden Sie den Installer und führen Sie ihn aus. Wenn Sie das
Installation Type Menü erreichen, wählen Sie INSTALL aus (CUSTOMIZE
sollte nicht notwendig sein).
Schliessen Sie den Installer sobald dieser fertig ist.
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Schritt 1b: Installer ausführen (Mac)

Finden Sie den Installer und führen Sie ihn aus. Wenn Sie das
Installation Type Menü erreichen, wählen Sie INSTALL aus (CUSTOMIZE
sollte nicht notwendig sein).
Schliessen Sie den Installer sobald dieser fertig ist.
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Schritt 2a: Terminal ö�nen (Mac)
Ö�nen Sie einen Terminal indem Sie entweder

Mit Spotlight nach Terminal suchen und das oberste Resultat
auswählen; oder
Go -> Utilities -> Terminal auswählen.

Sollte das nicht funktionieren können Sie auch den Finder nutzen um
Applications zu ö�nen und dann Utilities -> Terminal auswählen.
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Schritt 2b: Python-Version überprüfen (Mac)

Last login: Mon Aug 22 13:19:57 on console
user@users-iMacPro $\dollar$ python3.11 --version
Python 3.11.6

Stellen Sie sicher, dass Python korrekt installiert ist indem Sie python3.11
--version eingeben und “Enter” drücken.
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Schritt 2c: JupyterLab installieren (Mac)

Geben Sie die folgenden Befehle im Terminal ein und drücken Sie “Enter”:
python3.11 -m pip install --upgrade pip wheel
Damit wird der Python Package Manager pip upgegraded und es wird wheel installiert.
wheel ermöglicht das schnelle Installieren von Python Packages.
Falls alles funktioniert sollten Sie “Successfully installed pip-23.0 wheel-0.38.4” sehen.

python3.11 -m pip install numpy matplotlib pandas jupyterlab
timetable openpyxl seaborn[stats]
Damit werden JupyterLab und andere Python Packages installiert. Falls alles funktioniert
hat sollten Sie “Successfully installed . . . ” sehen. Fehler werden üblicherweise mit rotem
Text kommuniziert.

Fahren Sie mit Abschnitt 7 fort um JupyterLab zu starten.
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Fehlerbehebung (Mac)

Sollten Sie den folgenden Fehler während des letzten Schrittes sehen

zsh: no matches found: seaborn[stats]

Probieren Sie den Befehl mit Anführungszeichen um seaborn[stats]
herum wie folgt aus:

python3.11 -m pip install numpy matplotlib pandas jupyterlab
timetable openpyxl ’seaborn[stats]’

Das liegt daran, dass die zsh Shell eckige Klammern für
Globbing/Mustervergleiche verwendet.
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6. Installieren von Python & JupyterLab
(Ubuntu 20.04 & 22.04)
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Vorwort

Sollten Sie Linux verwenden gehen wir davon aus, dass Sie bereit sind
Ihre eigene Zeit zu investieren um alles zum Laufen zu bringen.
Da auf Ihr Betriebsystem sehr wahrscheinlich bereits eine Version von
Python installiert ist, raten wir Ihnen ein Virtual Environment mit
conda, venv, oder pipenv zu verwenden um Konflikte zu vermeiden.
Auf den folgende Folien wird beschrieben wie Sie Python 3.11 mit
conda installieren.
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Schritt 1a: Anaconda herunterladen (Ubuntu)

Laden Sie die neuste Anaconda Version von
https://www.anaconda.com/ herunter
Ö�nen Sie einen Terminal und navigieren Sie zum Ordner in welchen
das File heruntergeladenen wurde (wahrscheinlich der Downloads
Ordner).
Das Files welches Sie heruntergeladenen haben sollte
Anaconda3-2023.09-Linux-x86_64.sh heissen. Je nachdem wann
genau Sie dieser Anleitung folgen ist es möglich, dass das File einen
leicht anderen Namen hat.
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Schritt 1b: Anaconda installieren (Ubuntu)

Führen Sie sudo chmod +x Anaconda3-2023.09-Linux-x86_64.sh
aus um das File executable zum machen.
Führen Sie ./Anaconda3-2023.09-Linux-x86_64.sh aus um die
Installation zu starten. Führen Sie diesen Befehl nicht mit suda aus!
Währen der Installation werden Sie gefragt ob Sie die Anaconda
Distribution initialisieren möchten indem conda init ausgeführt wird.
Beantworten Sie dies mit yes.
Schliessen Sie den Terminal sobald die Installation abgeschlossen ist.
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Schritt 2: Neues conda Environment (Ubuntu)

Ö�nen Sie einen neuen Terminal.
Führen Sie conda create --name inf2 python=3.11 aus. inf2 ist der
Name des erstellten Environments. Sie können einen beliebigen
Namen auswählen.
Führen Sie conda activate inf2 aus um das Environment zu
aktivieren. Die Kommandozeile sollte nun mit (inf2) ganz links
beginnen.
Führen Sie conda install -c conda-forge numpy matplotlib
pandas jupyterlab openpyxl seaborn[stats] und pip install
timetable aus um die notwendigen Packages zu installieren.
Schliessen Sie den Terminal.
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Schritt 3: JupyterLab ausführen (Ubuntu)

Ö�nen Sie einen neuen Terminal.
Führen Sie conda activate inf2 aus um das Environment zu
aktivieren.
Geben Sie jupyter lab ein und drücken Sie “Enter” um JupyterLab
zu starten.
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7. JupyterLab & Notebooks ausführen
(Windows/Mac/Ubuntu)
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Schritt 1: JupyterLab ausführen

Geben Sie den folgenden Befehl im Terminal ein und drücken Sie
“Enter” um JupyterLab auszuführen.

jupyter lab, oder
jupyter-lab, oder
python -m jupyterlab (Windows), oder
python3.11 -m jupyterlab (Mac/Ubuntu).

Damit sollte sich automatisch ein neuer Tab in Ihrem Browser ö�nen.
Sollte dies nicht der Fall sein, folgen Sie einem der Links die im
Terminal ausgegeben wurden.
Obwohl JupyterLab im Web-Browser geö�net wird benötigt es keine
Internetverbindung. JupyterLab läuft lokal auf Ihrem Computer und wird nur im
Web-Browser angezeigt.
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Schritt 1: JupyterLab ausführen (Win/Mac/Ubuntu)
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Schritt 2: Notebook erstellen (Win/Mac/Ubuntu)

Klicken Sie auf die “Python 3” Schaltfläche im “Launcher” Tab um ein
neues Python Notebook zu erstellen, oder
Navigieren Sie zu einem Python Notebook auf Ihrem Computer und
ö�nen Sie es. 43



Schritt 3a: Notebook Download (Win/Mac/Ubuntu)

Navigieren Sie zur Kurs Website, klicken Sie das ipynb File mit der rechten
Maustaste an und wählen Sie “Speichern unter” (oder etwas ähnliches)
aus. 44



Schritt 3b: Notebook Download (Win/Mac/Ubuntu)

Stellen Sie sicher, dass das File als ‘.ipynb‘ File und nicht als ‘.txt‘ File
gespeichert wird.
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Schritt 3c: Notebook ö�nen (Win/Mac/Ubuntu)

Navigieren Sie zum Notebook im File Browser auf der linken Seite und
ö�nen Sie es.
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Schritt 4: JupyterLab beenden (Win/Mac/Ubuntu)

Drücken Sie <Ctrl>+C auf Ihrer Tastatur (<Strg>+C auf Deutschen
Tastaturen) um JupyterLab zu beenden.
Führen Sie exit aus um den Command Prompt oder Terminal zu
schliessen. 47



Hinweis: Einrückung (Win/Mac/Ubuntu)

Wie Sie in diesem Kurs lernen werden ist Einrückung wichtig in Python.
Üblicherweise wird davon ausgegangen, dass ein Tab gleich 4 Leerzeichen ist.
CodeExpert hält sich nicht an diese Konvention und setzt ein Tab mit 2
Leerzeichen gleich. Dadurch entstehen Probleme wenn Code zwischen CodeExpert
und JupyterLab hin und her kopiert wird.
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Hinweis: Einrückung (Win/Mac/Ubuntu)
Um JupyterLab mit CodeExpert kompatibel zu machen navigieren Sie zu Settings ->
Settings Editor -> Notebook -> Code Cell Configuration und wählen Sie Tab Size: 2 und
Indentation unit: 2 aus.

Hinweis: Solle JupyterLab Teile Ihres Codes Rot markieren könnte dies ein Hinweis auf einen Einrückungsfehler
sein.
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Hinweis: Shorcuts (Win/Mac/Ubuntu)
Hier einige nützliche shortcuts für JupyterLab:

CTRL + Z Um Ihre letzte Aktion rückgängig zu machen
CTRL + SHIFT + Z Um Ihre letzte rückgängig gemachte Aktion zu
wiederholen
CTRL + F Um nach Text zu suchen
CTRL + / Um Zeilen zu kommtieren (oder unkommentieren)
SHIFT + ENTER Um die ausgewählte Zelle auszuführen - wenn keine
Zelle unterhalb vorhanden ist wird eine neue eingefügt.
ENTER Um den Editiermodus der ausgewählten Zelle zu aktivieren
ESC Um den Editiermodus der ausgewählten Zelle zu deaktivieren
A Um eine neue Zelle oberhalb einzufügen
B Um eine neue Zelle unterhab einzufügen
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8. Code Expert
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CodeExpert

Um auf CodeExpert zuzugreifen navigieren Sie zu:
https://expert.ethz.ch/.

Sie müssen dazu nichts installieren. Loggen Sie sich lediglich mit Ihrem
edu-ID Konto ein, welches Sie mit ihrem ETH Konto verbunden haben,
siehe Webseite für Details.
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Übung: Using Jupyter
Gehen Sie auf Code Expert und die Übung “Using Jupyter” in “Exercise 1:
Python I” lösen. Sie können das auf der Vorlesungswebsite bereitgestellte JupyterLab
Notebook verweden. Alternativ können Sie ein neues Notebook erstellen.
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CodeExpert Interface

Jede CodeExpert Übung hat die selbe Struktur:
File System: Zeigt die verfügbaren Files im Projekt.
File: Berarbeiten des ausgewählten Files.
Task Description: Zeigt die Anweisungen und Hinsweise für die Übung.
Console: Ausführen und Testen des Projekts. Mit der Play Schaltfläche
können Sie das Projekt manuel ausführen und testen. Mit der
Flaschen Schaltfläche wird das Projekt mit vordefinierten Tests
überprüft.
Create new submission: Drücken Sie diesen Knopf sobald Sie mit Ihrer
Lösung zufrieden sind. Sie können sooft sie möchten eine neue
Lösung einreichen. Nur die beste Abgabe zählt.
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CodeExpert Run
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CodeExpert Run
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CodeExpert Test
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CodeExpert Interactive Shell
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CodeExpert Interaktive Konsole
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CodeExpert Main Funktion

Wichtig: Aufgrund des Aufbaus von CodeExpert wird immer eine main
Funktion in Ihrem Code benötigt. Diese Funktion wird aufgerufen wenn Ihr
Programm gestartet oder getestet wird.
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Übung: Hello World

Probieren Sie es aus!
Ö�nen Sie das “Hello World” Code Beispiel in “Exercise 1: Python I”.
Modifizieren Sie die main Funktion so, dass der beschriebene Text
ausgegeben wird.
Drücken Sie auf die Test Schaltfläche und reichen Sie Ihre Lösung ein.
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9. Terminal
Hier sehen Sie wie Sie schnell und einfach Python Code im Terminal
ausführen.
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Navigieren

Ö�nen Sie einen Terminal und navigieren Sie zu Ihrem Ordner. Verwenden
Sie dazu die folgenden Befehle:

Geben Sie ls ein um den Inhalt des momentanen Ordners anzuzeigen
Geben Sie cd gefolgt vom Namen eines Ordners ein um in den
genannten Ordner zu wechseln
Drücken Sie <TAB> um File- und Ordnernames automatisch zu
vervollständigen

Probieren Sie es aus!
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Python Starten
Geben Sie python3.11 ein um Python zu starten. Versuchen Sie nun einige
simple Python operationen im Terminal auszuführen.

Mit <CRTL>+d können Sie Python beenden. 64



Hilfe
Geben Sie help() oder help(<name>) ein um Hilfe zu bekommen.

Geben Sie q ein um die Hilfe zu beenden.
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Dir

Benutzen Sie help(<object>) oder dir(<object>), um die verschiedenen
Attribute eines bestimmten Objekts zu erhalten.

Probieren Sie es aus!
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Letzter Wert

Benutzen Sie _ um den letzten Wert aufzurufen.

Probieren Sie es aus!
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Kopieren und Einfügen im Terminal

Im Terminal wird <CTRL>+c verwendet um Prozesse zu beenden. Daher
kann dieser Shortcut nicht zum Kopieren benutzt werden. Alternativ
können Sie <CTRL>+<SHIFT>+c oder Rechtsklick -> Kopieren verwenden.
Zum Einfügen können Sie <CTRL>+<SHIFT>+v oder Rechtsklick ->
Einfügen verwenden.
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10. Troubleshooting & FAQ

Einige zusätzliche Problemlösungen bei der Installation oder Ausführung
von Python in JupyterLab oder im Terminal.
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Problem: Kein Schreibzugri� in cmd unter Windows

Problem: die Eingabeau�orderung ö�net sich in einem vom Administrator geschützten
Pfad wie C:/Program Files/ oder C:/Windows ohne Schreibzugri�.

Mögliche Ursache: Die Installation der CAD-Software NX aus einem früheren Kurs hat
möglicherweise eine Terminal-Verknüpfung erstellt, die sich in einem geschützten
Systemordnerpfad ohne Schreibzugri� ö�net. Diese Terminal-Verknüpfung taucht oft als
erstes auf, wenn man in der Windows-Suche nach “Terminal” sucht.

Lösungen:

Navigieren Sie zu einem Ordner mit Schreibzugri� (z. B. dem Benutzerordner), indem
Sie Folgendes ausführen: cd %USERPROFILE% oder cd ~ (für Powershell)

Ö�nen Sie erneut das “korrekte" Terminal aus dem Startmenü (oder Windows-Taste
+ R und geben Sie “cmd" ein)
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